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Wybierz instrukcje do gry:

Wiktor — Porwanie kréla Montezumy
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TAJEMNICZA WYSPA

»Papatka 3D - Tajemnicza Wyspa”

Czes¢ Pierwsza
INSTRUKCJA OBSLUGI

INFORMACJA DLA RODZICOW

Program nagrany na ptycie CD znacznie wzbogaca walory tradycyjnego czasopisma.
Zamieszczone na ptycie gry i zabawy edukacyjne stuzg rozwijaniu wielu sprawnosci i
umiejetnosci dziecka, istotnych w przygotowaniu go do nauki w szkole.

»Papatka 3D - Tajemnicza Wyspa” to kolejna gra z serii ,Komputerowa Gratka 3D”. Gracz,
kierujgc postaciami Papatki oraz jej przyjaciot: Tosi, Barnaby i Filipa, wyrusza w podréz w celu
odszukania Wielkiej Tamy.

INSTALACJA PROGRAMU

Po wiozeniu ptyty do czytnika CD/DVD powinno ukaza¢ sie menu, z ktérego nalezy wybrac
opcje ,Instaluj”. Nastepnie nalezy postepowac zgodnie ze wskazoéwkami podanymi na ekranie.

Jesli menu nie ukaze sie na ekranie, kliknij prawym klawiszem myszy na ikone symbolizujgcg
naped CD/DVD i wybierz opcje ,Eksploruj”. W nowo otwartym oknie wybierz ikone
»Gratka3DSetup” i kliknij na nig dwukrotnie, a nastepnie postepuj zgodnie ze wskazéwkami,
pojawiajgcymi sie na ekranie.

ROZPOCZECIE GRY

Gra ,Papatka 3D - Tajemnicza Wyspa” skfada sie z trzech pozioméw oraz animaciji finatowej.
Przejscie do finatu jest mozliwe dopiero po zakonczeniu wszystkich poprzedzajgcych go
epizodow. Gracz moze rozpoczaé gre od dowolnego poziomu zaznaczonego kolorem. Kolejny
poziom jest dostepny dla gracza dopiero po ukohczeniu poprzedniego.
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MENU GRY

Nastepnie wybierz poziom, od ktérego chcesz rozpoczaé rozgrywke i kliknij na niego.
Poziomy dostepne sa kolorowe, a niedostepne - czarno-biate.
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Klikajac na ptaszka, otworzysz menu opcji - mozesz tu ustali¢ rozdzielczos¢ obrazu,
jakos¢ grafiki oraz zdecydowaé, czy chcesz stysze¢ muzyke.

=y

Klikajac na robaczka, decydujesz sie na opuszczenie gry.

N

Kursor podstawowy — stuzy do sprawdzania i wskazywania
nieaktywnych elementéw gry.

N

Kursor aktywny — podpowiada, na co mozesz klikngé¢.

STEROWANIE:

Klawisze strzatek — poruszanie sie postacig do przodu, do tytu, w lewo i w prawo,
Spacja — skok (podskakiwanie),

Spacja + kursor — skok w wybranym kierunku,

Klawisze P, T, B, F — zmiana postaci: Papatka, Tosia, Barnaba, Filip.
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ZAPISYWANIE STANU GRY

Jezeli chcesz zapisa¢ stan gry, podejdz do dyskietki. Gra zostanie zapisana
automatycznie.

INFORMACJE TECHNICZNE

Minimalne wymagania sprzetowe:

Procesor minimum Pentium 4 1,4 GHz lub poréwnywalny
512 MB pamieci RAM

350 MB miejsca na dysku twardym (HD)

Karta graficzna GeForce FX lub nowsza

System Windows 2000/XP/Vista

DirectX 9.0c lub nowszy

NAJCZESCIEJ SPOTYKANE PROBLEMY

Przestrzegamy przed uzywaniem podczas gry skrotow klawiaturowych systemu
Windows, takich jak ALT+TAB (przetgczanie zadan) i ALT+F4 (zamykanie programu).
Przefgczanie sie do systemu Windows i z powrotem do gry moze spowodowac awarie
gry i jej zamkniecie. Przedwczesne zamkniecie gry moze spowodowac utrate wynikow.

Mogg wystgpi¢c problemy 2z programami antywirusowymi, powodujgce obnizenie
wydajnosci programu lub wydtuzenie czasu uruchomienia gry. Zalecamy wytgczenie
takich programéw przed uruchomieniem gry Komputerowa Gratka 3D w celu
zwiekszenia szybkosci gry.

Czestg przyczyng spotykanych problemoéw sg nieaktualne sterowniki do karty graficznej.
Przed instalacjg gry zalecamy aktualizacje sterownikéw do ich najnowszej wersji. Ponizej
podajemy odsyfacze do stron producentow najpopularniejszych akceleratoréw
graficznych:

Najnowsze sterowniki do karty graficznej typu GeForce znajdg panstwo na stronie:
http://www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp

Najnowsze sterowniki do karty graficznej typu ATI znajdg panstwo na stronie:
https://support.ati.com/ics/support/default.asp?deptID=894&task=knowledgeé&folderl
D=27
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POMOC TECHNICZNA
UWAGA: Jezeli masz jakiekolwiek problemy z instalacja lub obstuga gry, zwréé
sie do pomocy technicznej:
(022) 428-45-13,
od pon. do pt.
w godz. 11.00 - 17.00,
pomoc@kgratka.pl
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,Wiktor — Porwanie krola Montezumy”
Instrukcja do gry

WPROWADZENIE

.Pewnego dnia przeglgdatem moje mapy, planujgc kolejng wyprawe, gdy nagle przez
otwoér w drzwiach wpadfa koperta. Podbiegtem zaciekawiony i podniostem list.
Otworzytem i zaczgtem czytac:
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Moi kuzyni potrzebujg pomocy!! Czas ruszaé na ratunek!! ,,
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ZANIM ROZPOCZNIESZ GRE;:

Uruchom Windows® XP/VISTA. Zamknij wszystkie aplikacje

2. Wi6z do napedu CD/DVD, ptyte z grg ,Wiktor na tropie cudéw sSwiata”. Jesli
wigczone jest autoodtwarzanie, powinien pojawi¢ sie ekran tytutowy.

3. Jesli autoodtwarzanie nie jest wigczone, wcisnij klawisz z logo Windows +r, by
otworzy¢ okno ,,uruchom...” wpisz ,,d:/ setup” i kliknij ok.
Jesli twdj naped DVD ma przypisang inng litere niz ,,d”, podstaw te litere.

4. Aby dokonczy¢ instalacje gry, postepuj zgodnie z wysSwietlanymi na ekranie
instrukcjami.

5. Pod koniec instalacji uruchomi sie instalator DirectX 9.0 ¢c( marzec 2008), ktory
trzeba zainstalowac, aby gra sie uruchomita.

6. Na koniec instalacji pojawi sie komunikat o uruchomieniu gry.

=

Gra wymaga DirectX w wersji 9.0 ¢ ( marzec 2008) lub nowszej. Jesli nie masz
zainstalowanego DirectX 9.0 ¢ ( marzec 2008) lub nowszej wejdz do katalogu
c:/Wiktor Porwanie Kréla Montezumy/GRA/directX_mar2008_redist.exe

ODINSTALOWANIE GRY
Aby odinstalowac¢ gre kliknij Start/programy/ Wiktor Porwanie Kréla Montezumy
lodinstaluj gre.

WYMAGANIA SPRZETOWE

MINIMALNA KONFIGURACJA:

1. PROCESOR 1,4 GHz

2. PAMIEC RAM 512MB RAM

3. KARTA GRAFICZNA GeForce FX LUB NOWSZA
4. KARTA DZWIEKOWA

5. SYSTEM Windows 2000/XP/Vista

6

7

8

. NAPED CD/DVD
. 350 MB NA HDD
. DirectX 9.0 ¢

REKOMENDOWANA KONFIGURACJA

1. PROCESOR 2.0 GHz

2. PAMIEC RAM 1024 MB RAM

3. KARTA GRAFICZNA GeForce 8600 lub nowsza
4. KARTA DZWIEKOWA
5
6
7
8

. SYSTEM Windows 2000/XP/Vista
. NAPED CD/DVD

. 350 MB na HDD

. DirectX 9.0c
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MENU GLOWNE W GRZE

PORWANIE KROLA MONTEZUMY

NOWA GRA

1. Aby uruchomic gre najedz myszkag na start i kliknij.

2. Aby rozpoczg¢ gre, Kliknij na czerwony krzyzyk, wpisz swoje imie i nacisnij enter.
WCZYTAJ GRE

1. Aby wczytaé gre kliknij myszkg na start a nastepnie kliknij na swoim imieniu.

Gra zapisuje sie automatycznie po ukonczeniu kazdego etapu.

2. Aby wyj$¢ z ,menu wyboru gracza” do gtbwnego ,menu” kliknij powrot

WYJSCIE Z GRY
1. Aby zakonczy¢ gre kliknij myszkag na wyjscie.

STEROWANIE

- 3§ -» LI |

Sterowanie postacig Bieganie (lewy klawisz SHIFT) Skok

thift + £ X C

Dtugi skok Kopanie + rozbijanie Wyciggniecie procy

V.| b Spagja Esc H

Strzat z procy Otwarcie ,,Dziennika” Instrukcja
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DZIENNIK URUCHAMIANY POPRZEZ NACISNIECIE KLAWISZA ,,ESC”

ZAKEADKA ,,DZIENNIK”

Powrot

Dziennik' = Opcje

K

i Byt to nardd indianski,
 ktdry nazywat siebie Mexica.

D)

GLOSNICZEK STRZALKI
Odstuchaj informacje Przewijanie stron
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ZAKLADKA ,,OPCJE”

1. Regulacja gtosnosci (muzyka, odgtosy przyrody, dzwieki)
2. Informacja o sterowaniu

Dziennik |~ Opcje J\Powro’tl

Regulacja gtosnosci

n (.
t u l: Sterowanle

hift Bleganie
(lewy klawlsz Shift)

Muzyka

$
=

Odgtosy przyrody ﬂ'ﬂ -I-E_ Dtugi skok

mTTesmp T e

DZwicki
ll-/_ lub} Spacja Strzatzprocy

LR » E Dziennik
{ 3 EI- Instrukja

ZAKLADKA ,,POWROT”
1. Powrét go gry.

KONIEC GRY
1. Wyjscie do gtbwnego menu.
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ROZGRYWKA

\4

ORZECHY - Do strzelania z procy potrzebne sg orzechy. llos¢ zdobytych orzechéw
przeliczana jest na punkty.

,“x
Lo

ZLOTE ORZECHY- Niezbedne sg do wykonania niektorych zadan.

KAKAOWIEC - Ziarna Kakaowca niezbedne sg do wykonania niektérych zadan.

ELEMENTY DO ROZBIJANIA - Aby rozbi¢ przedmiot uzyj klawisza ,,x” i pozbieraj
wysypujgce sie orzechy. Musisz zdgzy¢ zanim znikng!

TYMCZASOWY ZAPIS GRY - Zapis dziata tylko wewnatrz etapu, nie zapisuje sie w
profilu gracza. Stanowi punkt restartu w przypadku utraty zycia.

ZDROWIE - Przywraca zdrowie Wiktorowi.
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ROZGRYWKA

TOTEMY - Dzieki totemom mozesz wchodzi¢ na wysokie przeszkody. Aby przesungc¢
totem podejdz do niego i nacisnij klawisz ,,x”. Aby przywrdci¢ totemy do pierwotnych
pozycji, wskocz na maty totem, nad ktérym umieszczone sg trybiki (ikona ponizej)..

‘k"

Cow

TRYBIKI - Umieszczone sg nad wszystkimi obiektami, ktérych mozesz uzyc.

MAX - To przyjaciel Wiktora. Wykonuje proste zadania. Aby skorzysta¢ z jego pomocy
wskocz na maty totem.

Co

UCZENI - Uczeni dostarczajg informacje oraz sprawdzajg twojg wiedze na dany temat.
Stuchaj ich uwaznie abys mogt dobrze odpowiedzieé i przejsé do kolejnego etapu gry.
Zdobyte informacje zapisywane sg w Dzienniku (klawisz ESC). Za prawidtowe
rozwigzanie quizu otrzymujemy 100 orzechow.

WROGOWIE - Osy, jeze, slimaki - utrudniajg wykonanie zadania ( ostabiajg zdrowie
Wiktora). Omijaj je. Wojownicy (krokodyle) — Scigajg Wiktora i utrudniajg wykonanie
zadania (ostabiajg zdrowie Wiktora). Wojownikdw mozesz pokonac, kopigc lub
strzelajgc z procy.
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INTERFEJS UZYTKOWNIKA

PUNKTY

|

00325 Ly
\A 4 A LIRS

WIKTOR T DZIENNIK

ZDROWIE
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@

"y

i

LICZBA ZEBRANYCH
ZIAREN KAKAOWCA

09 g%.“
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Jesli odpowiesz na mojg zagadke
to cig przepuszcze, inaczej nie przejdziesz!

Kalendarz aztecki to:

A) kalendarz ksiezycowy z ksiezyéar’ﬁi‘
- okragtymi, mniej petnymi i znlkajqcyml

B) kalendarz gregorlanskl
ktéry ma 12 miesiecy

C) kalendarz s{oneczny,
ktory ma 18;.m|e3|§cy, kazdy po 20 dni

1. Aby wybra¢ prawidtowg odpowiedz, nalezy wskazac jg kursorem myszki i klikngc.
2. Prawidtowe rozwigzanie pozwala na przejscie do kolejnego etapu gry.
UWAGA!

1. W CZASIE GRY NIE NALEZY UZYWAC KLAWISZA WINDOWS.
MOZE TO SPOWODOWAC WYLACZENIE GRY.

2. W CZASIE GRY NIE NA!.EZY TWORZYC KOMBINACJI KLAWISZY ALT + TAB
MOZE TO SPOWODOWAC WYLACZENIE GRY.
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OSTRZEZENIE O EPILEPSJI

1. Niektoére osoby narazone na dziatanie migoczgcego swiatta lub pewnych jego
naturalnych kombinacji, mogg doznac¢ ataku epilepsji lub utraty przytomnosci.

2. Powodem wystgpienia tych atakow moze by¢é miedzy innymi ogladanie telewizji lub
uzytkowanie gier komputerowych.

3. Przypadtosci te mogg wystgpiCc rowniez u osob, u ktérych nigdy wczesniej nie
stwierdzono epileps;ji i ktore nigdy wczesniej nie doznaty epileptycznych atakow.

4. Jesli ty lub ktokolwiek z twojej rodziny miat kiedykolwiek objawy wskazujgce na
epilepsje (ataki epileptyczne lub nagte utraty przytomnosci) i byt lub jest wrazliwy na
migotanie Swiatta, powinien, przed uruchomieniem gry, zasiegng¢ porady lekarskiej.

5. Zalecamy rowniez, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sie grami komputerowymi.

6. Jezeli stwierdzisz u siebie lub u dziecka wystepowanie nastepujgcych objawdw:
dusznosci, zaburzenia wzroku, skurcze powiek i miesni oczu, utrate przytomnosci,
zaburzenia btednika, drgawki lub konwulsje, natychmiast wylgcz komputer i wezwij
lekarza.

POMOC TECHNICZNA
UWAGA: Jezeli masz jakiekolwiek problemy z instalacjg lub obstuga gry, zwré¢
sie do pomocy technicznej:
(022) 428-45-13,
od pon. do pt.
w godz. 11.00 - 17.00,
pomoc@kgratka.pl
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